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8.0 Intro til Tingseventyr 
 
H.C. Andersen har skrevet en lang række tingseventyr f.eks. ”Stoppenålen”, 
”Kærestefolkene”, ”Flipperne” og ”Den standhaftige Tinsoldat”, hvor han 
gør ganske almindelige ting til hovedpersoner og besjæler dem ved at 
tillægge dem et følelsesliv og replikker. De besjælede tings replikker og 
følelser bliver af H.C. Andersen beskrevet sådan, at det er i 
overensstemmelse med udseende eller deres funktion i dagligdagen. Han 
sammenblander realisme og fantasi. 
 
Eksempel : Flipperne, der er kærlighedssyge og flirter med alt og alle, skal 
presses af det varme strygejern og udbryder : ”Lille enkefrue! Jeg bliver 
ganske varm! Jeg bliver en anden en, jeg kommer rent ud af folderne, de 
brænder hul i mig! Uh! – Jeg frier til dem!” 
 
Før eleven vælger at inddrage figurer eller lægger sig fast på den ”morale”, 
der skal kunne uddrages af tingseventyrerne, er det vigtigt, at alle elever er 
helt klare over hvilke associationer, der kan knyttes til de forskellige ting. 
F.eks. er  ”En gammel ost” = skrap, skarp smag, muggen, skimlet, stærk, 
lugtende. Disse associationsord rummer også bibetydninger, f.eks. er 
muggen = blåskimmel, men også surhed. Skarp/skrap = i smag, men måske 
også i replikken.  
 
Kendskab til ordene og deres bibetydninger kan få indflydelse på, hvordan 
de personificerede ting skal agere i elevens eget eventyr. 
 
 
8.1 Elevaktivitet 
 
Forarbejde til elevernes egne tingseventyr. 
Den ovennævnte leg med ord kan dyrkes under gennemgang af H.C.A.’s 
tingseventyr som sprogiagttagelse og ved at lave personkort til H.C. 
Andersens figurer. Eleverne kan så siden parvis eller i grupper udarbejde 
”personkort” til de ting, der ligger i Scenebyggeren, så de har en fælles 
vidensbank at trække på, når de skal skrive deres egne tingseventyr. 
 
Personkortene kan evalueres ved at lave gættelege, hvor eleverne skal gætte, 
hvem/hvad der er blevet beskrevet på en anden elevgruppes kort. 
 
 


